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Projekt ,Kultura Bez Barier”

Przedprzewodnik dla odwiedzajgcych
Muzeum Armii Krajowej w Krakowie

)

Muzeum Armii Krajowej

im. gen. Emila Fieldorfa .Nila”
w Krakowie

Serdecznie zapraszamy do odwiedzenia naszego Muzeum.
Czekamy na Ciebie!
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Armia Krajowa

Armia Krajowa byta tajna polska armia.
Armia Krajowa dziatata w czasie drugiej wojny $wiatowe,;.

Na zdjeciu zotnierze Armii Krajowej.
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Muzeum Armii Krajowej

W muzeum poznasz historie polskich bohaterdow i bohaterek.
Dowiesz sie jak walczyli polscy zotnierze i zwykli ludzie w czasie wojny.

Na zdjeciu fragment wystawy z mundurami polskich zotnierzy.
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Gdzie jest Muzeum Armii Krajowej?

Muzeum Armii Krajowej jest w budynku przy ulicy Wita Stwosza 12 w Krakowie.
Budynek ma ponad 100 lat.

W budynku byty magazyny Twierdzy Krakdw.
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Dojazd do Muzeum

Muzeum jest:
« 5 minut pieszo od dworca kolejowego Krakdéw Gtoéwny e

Cmentarz Rakowickl

2 minuty pieszo od przystanku autobusowego 537.

Polltechnika ©
Krakowska

Mapa trasy z dworcéw
| Galerii Krakowskiej do Muzeum.

K BUDYNEK MUZEUM ARMII KRAJOWE]

» PRZEJSCIE PODZIEMNE @YD PRZYSTANEK AUTOBUSOWY/TRAMWAJOWY
Q DWORZECPKP (3 DWORZECAUTOBUSOWY W GALERIA KRAKOWSKA

e ———
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Parking
Na teren Muzeum wjezdza sie przez duzy parking.
Parking jest prywatny i ptatny.

Przed Muzeum jest miejsce parkingowe
dla 0s6b z niepetnosprawnosciami.

Na tym miejscu mozesz bezptatnie parkowac.
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Wejscie do Muzeum

Dookota Muzeum jest czerwona kostka brukowa.

Do Muzeum prowadzg schody i podjazd.
Drzwi wejsciowe sg ze szkta.

Na drzwiach jest tabliczka.
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Pracownicy Muzeum

Pracownikdw Muzeum poznasz po identyfikatorze ze zdjeciem.

Niektdrzy pracownicy Muzeum ubrani sg w czarne mundury, takie jakie noszg ochroniarze.
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Pietra

Muzeum ma 4 pietra.

2 pietro — biura

1 pietro — wystawy czasowe, strzelnica multimedialna i stanowisko symulacji skoku
spadochronowego, aula, sala edukacyjna

parter — wejscie do Muzeum, szatnia, toalety, pokdj wyciszenia, kasa, wystawa
podziemia — wystawa

Miedzy pietrami mozna poruszac sie winda lub schodami.

Winda jest na dziedzincu.

Winda ma szklane $ciany.
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Mapy

Na mapach mozesz sprawdzi¢ co jest na kazdym pietrze i

MUZEUM ARMII KRAJOWEJ

jak przebiega trasa zwiedzania.

Mapy sg na wszystkich pietrach.
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Szatnia

Szatnia jest bezptatna.

Z szatni skorzystaj samodzielnie.

W szatni zostaw kurtke.
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Szafki

Szafki sg naprzeciwko szatni.

W szafce zostaw duzy plecak i torbe.

Szafki sg zamykane na klucz.

Po zamknieciu szafki, klucz wez ze soba..
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Makieta

Obok szatni jest makieta z klockow.

To makieta ruin klasztoru Monte Cassino.
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Toalety

Toalety sg na parterze.

Toalety sa oznakowane w ten sposob:
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Miejsce wyciszenia
Miejsce wyciszenia jest na koncu korytarza na parterze.

W miejscu wyciszenia sa:
- stuchawki wygtuszajace
 zabawka Pop It

- zabawki antystresowe.

W miejscu wyciszenia jest:
* przyciemnione swiatto
« kameralny wystroj.

Pokoj wyciszenia

Tive guriet rocm
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Kasa

W kasie kupisz:
« bilety na wystawe
pamiatki.

W kasie wypozyczysz:
 audioprzewodnik po wystawie
- stuchawki wygtuszajace

« zabawki antystresowe.

Obok kasy sg ulotki i mapki z planem wystawy.
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Audioprzewodnik

Stuchajac audioprzewodnika dowiesz sie wiecej o przedmiotach na wystawie
i ustyszysz rozne ciekawe historie.

Audioprzewodnik wypozyczysz bezptatnie w kasie Muzeum.
Przed skorzystaniem z audioprzewodnika wpisz sie na liste.
Z kasy mozesz wzig¢ wydruk tekstu nagranego w audioprzewodniku.

Czas zwiedzania z audioprzewodnikiem: 1 godzina 30 minut.
Czas zwiedzania z audioprzewodnikiem w jezyku prostym: 1 godzina.
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Poczatek zwiedzania

Po wyjsciu z kasy podejdz do duzego obrazu.

Na obrazie jest Emil Fieldorf.
Emil Fieldorf jest patronem Muzeum Armii Krajowe,.

Bilety nie sg sprawdzane przed wejsciem na wystawe.
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Oznaczenie trasy zwiedzania

Trasa zwiedzania oznaczona jest strzatkami.

Strzatki sg szare i majg biate kontury.

Strzatki namalowane sg na podtodze i scianach.

Jesli chcesz mozesz omina¢ czes¢ wystawy.

Pracownik Muzeum chetnie pokaze Ci krétszg droge.
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Co jest na wystawie?

W Muzeum zobaczysz:

e mundury

« medale

« bron

- zdjecia

e filmy

* rzeczy i pamiatki z czaséw wojny.

W Muzeum sa modele czotgu, rakiety i samolotu.

Wiele rzeczy mozesz dotknagé, potrzymac lub przymierzyc.

Strona 23z 32



Miejsca do odpoczynku
Na wystawie sg krzesta, fotele i kanapy.
Mozesz odpoczac takze na dziedzincu.

Pracownik Muzeum chetnie pokaze Ci,
gdzie jest miejsce wyciszenia.

Na wystawie znajduje sie mobilna strefa ciszy
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Informacje o warunkach zmystowych

Stuch

Na wystawie sg nagrania dzwiekowe:

« melodie

« przemowienia

- wybuchy. ‘ ’
DZzwieki czasami nachodza na siebie.

Najwiecej dzwiekdw jest na poziomie -1.

W kasie mozesz bezptatnie wypozyczy¢ stuchawki wygtuszajace.

Zadaniem stuchawek jest wyttumienie hatasu i nadmiaru dzwiekow.
Stuchawki wyciszaja: szum, szmer, hatas.
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Wzrok |

Na wystawie nie ma dostepu do Swiatta dziennego.
W podziemiach jest potmrok.

Migajace Swiatta sg w podziemiu Muzeum.

Ciche godziny

Ciche godziny sg w kazdy pierwszy wtorek miesigca
w godzinach od 15.00 do 17.00.

Wtaczone jest dodatkowe swiatto a dzwieki i multimedia sg wytaczone.
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Strzelnica multimedialna i stanowisko symulacji skoku spadochronowego

W strzelnicy jest rekonstrukcja karabinu UR.
Strzaty z karabinu moga przebic sciany czotgu.
Zadanie polega na zatrzymaniu niemieckiego czotgu.
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Do symulacji skoku wykorzystane sg gogle VR.

Z symulatora moga skorzystac¢ dzieci i dorosli.

Instrukcje obstugi sg na Scianie.

Pracownicy Muzeum chetnie pomogg i pokaza,
jak skorzystac z urzadzen.

W sali moze by¢ ttoczno i duszno.

W sali sg migajace Swiatta i gtosne dzwieki.
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Koniec zwiedzania

Zwiedzanie konczy sie na 1 pietrze.

Na 1 pietrze sa wystawy czasowe, ktdre co jakis czas sie zmieniaja.
Mozesz tu takze skorzystac ze strzelnicy i stanowiska symulac;ji
skoku spadochronowego.

Po zakonczeniu zwiedzania udaj sie pietro nizej.

Na parterze jest wyjscie z Muzeum.
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Ogodlne informacje

Bilety

Bilet normalny kosztuje 20 zt.

Bilet ulgowy kosztuje 10 zt.

Informacje o biletach ulgowych i znizkach.

Niedziela jest dniem darmowym. W niedziele nie musisz kupowac biletu.

Godziny otwarcia

Poniedziatek: nieczynne

Od wtorku do niedzieli: 10.00 - 17.00
Ostatnie wejscie 0 16.00.
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Czas zwiedzania
Zwiedzanie Muzeum moze zajac od 1 do 2 godzin.

Zdjecia

W czasie zwiedzania mozesz robic zdjecia bez lampy btyskowe;.
Jedzenie i picie

W Muzeum nie ma kawiarni i sklepu z rzeczami do jedzenia.

Jesc i pi¢ mozesz na kanapach przed wejsciem na wystawe.

Dostepnosc
Informacje na temat dostepnosci Muzeum znajdziesz na stronie internetowe;.
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Tekst napisaty Katarzyna Mazur, Aleksandra Sztajerwald

Zdjecia zrobili: Jakub Bryndal, Julita Majewska, Mirostaw Zak
Konsultacja tresci: Izabela Cisek, Mateusz Gawlik, Mirostaw Brach,
Barbara Zieba-Godula, Jakub Bryndal

Przy wspotpracy: Stowarzyszenie Rodzicow i Przyjaciot Dzieci z Zespotem Downa ,, Tecza”.

Muzeum Armii Krajowej im. gen. Emila Fieldorfa ,,Nila” w Krakowie realizuje przedsiewziecie grantowe
,Historia bez barier! Sciezka zwiedzania dla 0s6b z niepetnosprawnoscia intelektualna
oraz spektrum autyzmu z udogodnieniami dla os6b z niepetnosprawnosciag wzroku”

finansowane w ramach projektu ,,Kultura bez barier”.

Celem przedsiewziecia grantowego jest udostepnienie wystawy statej Muzeum AK

dla kolejnych grup osdb ze szczegdlnymi potrzebami. Wartos¢ grantu: 121 430,00 PLN

Eundus.zek. Rzeczpospolita Unia Europejska
uropejskie - Polska Europejski Fundusz Spoteczny

Wiedza Edukacja Rozwéj
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